Gabriel Acevedo Velarde

Escenario, 2004

Película de animación. 3 min (loop). 

Cortesía del artista y de la Galeria Leme, San Pablo

A propósito de esta película de animación, Gabriel Acevedo Velarde manifestó: “En algunos momentos de claridad, uno toma la decisión de hacer cambios radicales. Sin pomposidad ni heroísmo, uno reconoce con naturalidad que ha llegado la hora de dejar de ser cómplice. Cuando hice esta animación quería describir todo el tiempo que pasa sin que esto suceda.”

Ruth Estévez. “Gabriel Acevedo Velarde” en ArtNexus. Nº 71, vol. 7. 2009

Al afirmar que “las grandes ambiciones políticas se confunden con los mezquinos caprichos personales”, Gabriel Acevedo Velarde (Lima, 1976) explica ciertos procesos colectivos basados en las idiosincrasias de la condición humana que están presentes en su obra. Partiendo de teorías científicas y clichés de conducta bastante arraigados, Acevedo Velarde inventa teorías complementarias para corromper esas posiciones principistas, como si hubiera un defecto oculto detrás de cada verdad universal, un misterio que esperara ser resuelto para desatar el caos sobre el orden establecido. Mediante el uso del video y la manipulación de imágenes animadas, Acevedo Velarde propone una narrativa que “pervierte” las teorías establecidas y las convenciones históricas, con “mentiras” disfrazadas de especulación científica que transforman la realidad en una novela de ciencia ficción.

En obras anteriores de Acevedo Velarde, la condición humana y la constitución del individuo dentro del grupo aportaban un inmejorable escenario para identificar la falta de iniciativa individual en el mundo contemporáneo. Esas primeras obras presentaban simulacros sociales que recurrían a la caricatura para expresar los desbordes egocéntricos, la excesiva confianza en el conocimiento científico y las situaciones traumáticas reiteradas compulsivamente. 

Todo estaba cargado de una poderosa energía sexual, que tendía a armonizar y al mismo tiempo destruir las situaciones presentadas por el artista bajo la forma de un loop infinito. En la exposición Incorporación – Desprendimiento ([…] en la Galería OMR de Ciudad de México) Acevedo Velarde transforma esas disertaciones —previamente presentadas a través de personajes imaginarios— en una experiencia más abstracta y basada en el tiempo que pasó en Europa, continente donde reside desde que abandonó México hace un par de años. 

La performance realizada por el mismísimo Acevedo Velarde durante la inauguración de la exposición combinaba acciones físicas en tiempo real con imágenes del video Incorporación – Desprendimiento: mientras el artista hablaba cándidamente sobre el shock cultural que experimentó al llegar a Alemania, las imágenes animadas se expresaban a través de formas geométricas: exponían las interacciones entre las personas y transformaban la soledad, el aislamiento, el amor, la euforia o el extrañamiento en circunferencias de energía y equilibrio, mayormente basadas en la obra lúdica de Roger Caillois. Acevedo Velarde cree que la lógica que rige las actividades lúdicas puede ilustrar perfectamente muchas actitudes de los seres humanos: pelear o competir para afirmar la voluntad individual; confiar en el azar como una manera de debilitar esa voluntad; copiar o simular; experimentar el vértigo y hasta caer en trance. 

Además de la performance y el video que dan nombre a la exposición y representan su tema central, otros dibujos, videos y fotografías del artista se expanden en composiciones ficcionales de naturaleza explicativa y que tienen al cuerpo por protagonista. En las fotografías de Mongo Army or Dedo Gordo Revolucionario el rostro se transforma en escenario de elementos orgánicos y mecánicos transferibles que confieren una extrema plasticidad a nuestra capacidad de actuar; las yemas de los dedos tienen ojos dotados de poderes táctiles y posibilidades científicas y tecnológicas, donde cuerpo y objeto devienen uno y el mismo. También en los videos Caligrafías or Panorama los dibujos animados adquieren sus propios códigos y postulan un lenguaje críptico sin fronteras, como extensiones de la mano que los dibuja. Así, los gestos azarosos y mecánicos se superponen para explicar la fenomenología del acto creativo. 

Links

http://galerialeme.com/en/artist/gabriel-acevedo-velarde-3/
Biografía

Nació en 1976 en Lima, Perú. Vive y trabaja en Berlín.
Gabriel Acevedo Velarde estudió arte en la Universidad de las América, Puebla, México, y fotografía en el Instituto Gaudí de Lima.

Su obra es difícil de sintetizar: en un comienzo, realizó dibujos y animaciones, pero actualmente se concentra en la investigación de ficciones sociales a través del video. El impacto que tuvieron las primeras animaciones de Acevedo Velarde se debió al tipo de virtuosismo social que transmitían, documentando la vida de los personajes mediante escenas de un humor aterrador. 

La animación que se exhibe en Proa, Escenario (2004), presenta una parábola sobre las dinámicas sociales: las figuras se presentan en el escenario una después de la otra, las recibe un reflector, caen al suelo y finalmente desaparecen en una masa humana oscura. Esta discusión sobre la condición humana es el tema que une las distintas obras de Acevedo Velarde y lo convierten –según su propia opinión– en un artista político.

Exhibiciones recientes:
- Arte al paso – Colección Contemporánea del Museo de Arte de Lima, Estação Pinacoteca, San Pablo (2011)
- Cone Flow, Modern Art Museum of Forth Worth (2010)
- Runway Dance, Maribel López Gallery, Berlín (2009)
- Quorum Power, Museo de Arte Carrillo Gil, Ciudad de México (2009) 
